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ปฏิบติัการครัง้ท่ี 3 

พืน้ฐานการเขียนโปรแกรม 
(Fundamental of Programming) 

  

 วตัถปุระสงคก์ารทดลอง 

 
1. นกัศกึษามคีวามรูค้วามเขา้ใจและสามารถใชง้านตวัแปรไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 
2. นกัศกึษามคีวามรูค้วามเขา้ใจและสามารถใชง้านคา่คงทีไ่ด ้
3. นกัศกึษามคีวามรูค้วามเขา้ใจในการทาํงานของ Operator ทางคณิตศาสตร ์
4. นกัศกึษามคีวามรูค้วามเขา้ใจในการทาํงานของ Operator เงือ่นไข 
5. นกัศกึษาสามารถนําความรูพ้ืน้ฐานการเขยีนโปรแกรมไปประยกุตก์ารสรา้ง Application ได ้
 

************************************************ 
  

จากที่นักศกึษาไดศ้กึษาทฤษฎีเกี่ยวกบัการใชง้าน Windows Form ไปแลว้ พรอ้มกบัการทดลองปฏบิตักิาร
ครัง้ที่ 1 และครัง้ที่ 2 เพื่อการเรยีกใชง้าน Control พืน้ฐานต่างๆไปแลว้นัน้ ในการปฏบิตักิารครัง้น้ี นักศกึษาจะไดท้ํา
การปฏบิตักิารเขยีนโปรแกรมเพื่อทํางานรว่มกบั Control ต่างๆ รวมไปถงึเรยีนรูก้ารใชง้านตวัแปร ค่าคงที ่และการใช้
งานตวัดาํเนินการต่างๆ 

 
3.1 เน้ือหาท่ีใช้ในการทดลอง 
3.1.1 การประกาศตวัแปร (Declare the variable) 

รปูแบบการประกาศตวัแปร 
Dim ชื่อตวัแปร [ As ชนิดขอ้มลู] 

 
รปูแบบการประกาศขอบเขตตวัแปร 

[Private | Public] ชื่อตวัแปร [ As ชนิดขอ้มลู] 
 
รปูแบบการประกาศ 

Static ชื่อตวัแปร [ As ชนิดขอ้มลู] 
 
3.1.2 การกาํหนดค่าให้ตวัแปร (Initial Value to variable) 

รปูแบบการกาํหนดคา่ตวัแปร 
ช่ือตวัแปร = ค่าข้อมลู 

หรือ 
Dim ชื่อตวัแปร As แบบขอ้มลู = คา่เริม่ตน้ 
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3.2 ค่าคงท่ี (Constants) 
[Private|Public] Const ชื่อคา่คงที ่As แบบขอ้มลู = คา่ทีก่าํหนด 

 
3.3 ชนิดของข้อมลู (Data Types) 
ตารางท่ี 3.1 ตารางสรปุชนิดขอ้มลู 

ชนิดของข้อมูล  ขนาด 
(ไบต)์  

ชนิดข้อมลูท่ีเกบ็  ค่าข้อมลู  

Integer  4  ตวัเลขจาํนวนเตม็ ระหวา่ง-2,147,483,648 ถงึ 2,147,483,647  

Single  4  ตวัเลขทศนิยม  สาํหรบัเลขบวก 1.4 e-45 ถงึ 3.4 e38  
สาํหรบัเลขลบ -3.4 e38 ถงึ -1.4 e -45 และ 0  

Boolean  2  True หรอื False  True หรอื False  

String  -  ขอ้ความ  ขอ้ความ  

Date  8  วนัที ่และ เวลา  วนัที ่และ เวลา  

 
3.4 ตวัดาํเนินการ (Operator) 
3.4.1 ตวัดาํเนินการทางด้านคณิตศาสตร ์ 
ตารางท่ี 3.2 ตารางสรปุตวัดาํเนินการทางดา้นคณิตศาสตร ์ 

การกระทาํ  เคร่ืองหมาย  

การบวก  +  

การลบ  -  

การคณู  *  

การหาร  /  

การหารแบบจาํนวนเตม็  \  

การหาเศษ  Mod  

การยกกาํลงั  ^  

 
3.4.2 ตวัดาํเนินการเปรียบเทียบ  
ตารางท่ี 3.3 ตารางสรปุตวัดาํเนินการในการเปรยีบเทยีบ  

ความหมาย  เคร่ืองหมาย  

เทา่กบั  =  

ไมเ่ทา่กบั  <>  

น้อยกวา่  <  

มากกวา่  >  

น้อยกวา่หรอืเท่ากบั  <=  

มากกวา่หรอืเท่ากบั  >=  
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3.4.3 ตวัดาํเนินการทางด้านตรรกศาสตร ์ 
ตารางท่ี 3.4 ตารางสรปุตวัดาํเนินการทางดา้นตรรกศาสตร ์ 

เง่ือนไข A  เง่ือนไข B  A AND B  A Or B  

True  True  True  True  
True  False  False  True  

False  True  False  True  
False  False  False  False  

 
3.4.4 ตวัดาํเนินการข้อมลูชนิด String  

Operator + ใชเ้ชื่อม String กบั String  
Operator & ใชเ้ชื่อม String กบัขอ้มลูแบบ Numeric หรอื String  

 

 การทดลองท่ี 3.1 คาํนวณคา่ลงทะเบยีน 

ให้นักศกึษาเขยีนโปรแกรมเพื่อทําการคํานวณค่าลงทะเบยีน โดยมกีารรบัค่าจากหน้าจอคือ ชื่อ-สกุลของ
นักศกึษาและจํานวนหน่วยกติที่ลงทะเบยีนโดยกําหนดค่าลงทะเบยีนหน่วยกติละ 750 บาท และกําหนดให้มกีารคดิ
คา่ธรรมเนียมเป็นจาํนวนเงนิ 3000 บาท ไมว่า่จะลงทะเบยีนเรยีนกีห่น่วยกติ 

 
      ก) การออกแบบหน้าจอ 

 
 

รปูท่ี 3.1 Form Designer ของ การทดลองที ่3.1 
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 และกาํหนดคุณสมบตัต่ิางๆดงัน้ี 
Control ท่ีใช้ Properties ค่าท่ีกาํหนด 

Form1 Name frmLab03_1 
Text โปรแกรมคาํนวณคา่ลงทะเบยีน 

Label1 Text โปรแกรมคาํนวณคา่ลงทะเบยีน 
Font Microsoft Sans Serif, 20.25pt, style=Bold 

Label2 Text ชื่อ-สกุล 
Label3 Text จาํนวนหน่วยกติ 
TextBox1 Name txtName 
TextBox2 Name txtCredit 
Button1 Text คาํนวณคา่ลงทะเบยีน 
Button2 Text ปิดโปรแกรม 

 
ข) การทาํงานทีต่อ้งการ 
 เมื่อโปรแกรม Run ทํางาน ให้ผู้ใช้กรอกชื่อ-สกุลของนักศกึษาและจํานวนหน่วยกติที่ลงทะเบยีนเมื่อกดปุ่ม 
‘คาํนวณค่าลงทะเบยีน’ ใหท้ําการคาํนวณค่าลงทะเบยีนโดยกําหนดใหค้ดิค่าลงทะเบยีนหน่วยกติละ (Credit) 750 
บาท และคดิคา่ธรรมเนียม (Fee) 3000 บาท โดยไมว่า่จะลงทะเบยีนเรยีนกีห่น่วยกติกต็าม พรอ้มทัง้แสดงผลลพัธ์
เป็น Message Box ดงัรปูต่อไปน้ี 
 

 
 

รปูท่ี 3.2 ผลการทาํงานของการทดลองที ่3.1 
 

ค)  คาํสัง่ทีแ่นะนํา 
 - FormatNumber (คา่ตวัเลขทีต่อ้งการจดัรปูแบบ, จาํนวนหลกัทศนิยมทีต่อ้งการ) 
 
ง) บนัทกึผลการทดลองและตอบคาํถามลงในแบบบนัทกึผลการทดลองหลงัการปฏบิตักิาร 
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 การทดลองท่ี 3.2 ทดลองใช ้Operator เพือ่การคาํนวณทางคณิตศาสตร ์

 
      ก) การออกแบบหน้าจอ 

 
 

รปูท่ี 3.3 Form Designer ของ การทดลองที ่3.2 
 
 และกาํหนดคุณสมบตัต่ิางๆดงัน้ี 

Control ท่ีใช้ Properties ค่าท่ีกาํหนด 
Form2 Name frmLab03_2 

Text โปรแกรมทดสอบ Operator 
Label1 Text โปรแกรมทดสอบ Operator 

Font Microsoft Sans Serif, 20.25pt, style=Bold 
Label2 Text Operand 1 
Label3 Text Operand 2 
TextBox1 Name TextBox1 
TextBox2 Name TextBox2 
Button1 Text + 
Button2 Text - 
Button3 Text * 
Button4 Text / 
Button5 Text \ 
Button6 Text Mod 
Button7 Text ^ 
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ข) การทาํงานทีต่อ้งการ 
 เมือ่โปรแกรมทาํงาน ใหน้กัศกึษาใสค่า่ตวัเลขจาํนวน 2 คา่ และเมือ่ทาํการคลกิทีปุ่่มเครือ่งหมาย Operator ใด 
ใหด้าํเนินการทาํงานตามการทาํงานของ Operator นัน้ และแสดงผลลพัธด์งัรปูต่อไปน้ี  
 

 
 

รปูท่ี 3.4 ตวัอยา่งเมือ่คลกิปุม่ ‘+’ 
 

 
 

รปูท่ี 3.5 ตวัอยา่งเมือ่คลกิปุม่ ‘Mod’ 
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รปูท่ี 3.6 ตวัอยา่งเมือ่คลกิปุม่ ‘^’ 
 

ค) Code ตวัอยา่งการทาํงาน 
 

 
 
ง) บนัทกึผลการทดลองและตอบคาํถามลงในแบบบนัทกึผลการทดลองหลงัการปฏบิตักิาร 

 

 การทดลองท่ี 3.3 โปรแกรมรา้นคา้ทุกอยา่ง 60 บาท 

 
      ก) การออกแบบหน้าจอ 

 
รปูท่ี 3.7 Form Designer ของ การทดลองที ่3.3 
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และกาํหนดคุณสมบตัต่ิางๆดงัน้ี 
 

Control ท่ีใช้ Properties ค่าท่ีกาํหนด 
Form4 Name frmLab03_4 

Text โปรแกรมรา้นคา้ทุกอยา่ง 60 บาท 
GroupBox1 Text ป้อนขอ้มลู 
GroupBox2 Text แสดงขอ้มลู 
Label1 Text โปรแกรมรา้นคา้ทุกอยา่ง 60 บาท 

Font Microsoft Sans Serif, 20.25pt, style=Bold 
Label2 Text จาํนวนสนิคา้ 
TextBox1 Name txtNum 
Label3 Text ราคารวม 
Label4 Text 0.00 

Name lblTotal 
Font Microsoft Sans Serif, 9.75pt, style=Bold 
ForeColor Red 
BackColor Black 

Label5 Text % สว่นลด 
ComboBox1 Name cbDiscount 
Label6 Text สว่นลดทีไ่ดร้บั 
Label7 Text 0.00 

Name lblDiscount 
Font Microsoft Sans Serif, 9.75pt, style=Bold 
ForeColor Red 
BackColor Black 

Label8 Text ราคาทีต่อ้งชาํระ 
Label9 Name lblgtotal 

Font Microsoft Sans Serif, 20.25pt, style=Bold 
ForeColor Red 
BackColor Black 
Text 0.00 

Label10 Text เงนิทีร่บั 
TextBox2 Name txtMoney 

Font Microsoft Sans Serif, 20.25pt, style=Bold 
Label11 Text เงนิทอน 
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Control ท่ีใช้ Properties ค่าท่ีกาํหนด 

Label12 Name lblChange 
Font Microsoft Sans Serif, 20.25pt, style=Bold 
ForeColor Red 
BackColor Black 
Text 0.00 

Button1 Text ปิดโปรแกรม 
 
ข) การทาํงานทีต่อ้งการ 
 เมื่อ Run โปรแกรม ให้ทําการรบัค่าจํานวนชิ้นของที่ซื้อ โดยของทุกอย่างในรา้นมรีาคาชิ้นละ 60 บาท เมื่อ
คํานวณราคารวมแลว้ใหเ้ลอืกสว่นลดจาก ComboBox และเมื่อเลอืกสว่นลดเรยีบรอ้ยใหโ้ปรแกรมทําการคํานวณ 
สว่นลดทีไ่ดร้บั พรอ้มคาํนวณราคาทีต่อ้งชาํระ และยา้ย pointer ไปชอ่งการรบัเงนิจากลกูคา้ เมือ่ใสจ่าํนวนเงนิทีร่บั
จะคาํนวณเงนิทอนอตัโนมตั ิ

 
ค) ตวัอยา่งการทาํงาน 

 

 
  

รปูท่ี 3.8 หน้าจอเมือ่ Run โปรแกรม 
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รปูท่ี 3.9 หน้าจอเมือ่ทดลองใสจ่าํนวนสนิคา้ 
 

 
  

รปูท่ี 3.10 หน้าจอเมือ่เลอืกเปลีย่นสว่นลด 
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รปูท่ี 3.11 หน้าจอเมือ่ใสเ่งนิทีร่บั 
 

ง) บนัทกึผลการทดลองและตอบคาํถามลงในแบบบนัทกึผลการทดลองหลงัการปฏบิตักิาร 
 

************************************************ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
“อยา่งน้อยผมกร็ูว้า่ กาลเวลาไมอ่าจทาํลายบางสิง่ได”้ 

พล : A Moment in June ณ ขณะรกั 
 

 


